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Spielfigur, insbesondere Gliederpuppe 



Die Erfindung be tr if ft eine Spielfigur, insbesondere eine 
Gliederpuope . 

Die Erfindung ist darauf gerichtet, eine neue Spielfigur 
zu schaffen r die bewegliche Gelenke aufweist, welche le- 
bensnahe Bewegungen der Gliederpuppe z.B. bei sportahnli- 
chen Spielen ermoglichen. 
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Die Erfindung besteht darin, daB ein oberer KSrper- 
teil und ein unterer KSrperteil vorgesehen sind, die 
fur eine Relativbewegung urn eine bei aufgerichteter 
Gliederpuope im wesentlichen senkrechte Achse mittels 
eines Taillengelenkes miteinander verbunden sind, 
daB zwischen dem oberen und dem unteren KSrperteil 
eine erste Federeinrichtung vorgesehen ist, die den 
oberen Korperteil gegeniiber dem unteren KSrperteil 
normalerweise nach vorn ausrichtet und ermoglicht, 
daB der obere Korperteil entgegen der Kraft der Fe- 
dereinrichtung urn die senkrechte Achse relativ zum 
unteren Korperteil schwenkbar ist, so dafl die Feder- 
einrichtung den oberen Korperteil nach dem Loslassen 
schnell in die nach vorn ausgerichtete Stellung zu- 
ruckbewegt, daB ein Arm vorgesehen ist, der am oberen 
Korperteil an einem Schultergelenk beweglich ange- 
lenkt ist, und daB eine zweite Federeinrichtung fttr 
den Arm vorgesehen ist, die zwischen dem Arm und dem 
oberen KSrperteil angeordnet ist und den Arm normaler- 
weise in eine vordere Stellung druckt und ermoglicht, 
daB der Arm entgegen der Kraft der Armfedereinrichtung 
relativ zum oberen KSrperteil schwenkbar ist, so daB 
die Armfedereinrichtung den Arm nach dem Loslassen 
schnell in die vordere Stellung zurttckbewegt • 

Weitere Merkmale, Einzelheiten und Vorteil der Erfin- 
dung ergeben sich aus der nachfolgenden Beschreibung 
von Ausfuhrungsbeispielen anhand der Zeichnung. Darin 
zeigen: 
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Fig.lA eine perspektivische Ansicht einer Gliederpup- 
pe gemaB der Erfindung, die fUr ein Baseball- 
Oder Softball-Schlagspiel Verwendung findet; 

Fig.lB eine perspektivische Ansicht einer erfindungs- 
gemMfien Gliederpuppe, die bei einem Bowling- 
spiel Verwendung findet; 

Fig.lC eine perspektivische Ansicht einer erfindungs- 
gemaBen Gliederpuppe, die bei einem Tennis- 
spiel Verwendung findet; 

Fig.lD eine perspektivische Ansicht einer erfindungs- 
gemSBen Gliederpuppe, die bei einem Golf spiel 
Verwendung findet; 

Fig.lE eine perspektivische Ansicht einer erfindungs- 
gemaBen Gliederpuppe, die bei einem Hufeisen- 
wurf spiel Verwendung findet; 

Fig. 2 eine Vorderansicht der erf indungsgemaBen Glie- 
derpuppe in einem vergroBerten MaBstab, wobei 
der vordere Teil des Korpers, die rechte Hand- 
gelenkverbindung und das rechte FuBgelenk auf- 
gebrochen sind, urn die innen angeordneten Tel- 
le sichtbar zu machen; 

Fig. 3 einen Horizontalschnitt entlang der Linie 3-3 
nach Fig. 2; 
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Fig. 4 eine senkrechte Teilschnittansicht entlang der 
Linie 4-4 nach Fig.2; 

Fig.5 eine perspektivische Explosionsdarstellung, in 

welcher die Bef estigungseinrichtung fur den Kopf 
dargestellt ist; 

Fig. 6 eine perspektivische Explosionsdarstellung in ver- 
groflertem MaBstab, welche die Armbef estigung und 
die Federeinrichtung zeigt, und 

Fig. 7 eine perspektivische Ansicht der Handbef estigung 
in vergroBertem MaBstab. 

In der Fig. 2 ist eine Spielfigur 10 dargestellt, die von 
einer Gliederpuppe gebildet wird und einen aus einem hohlen 
oberen KSrperteil 12 und einem unteren Korperteil Oder Huft- 
teil 14 gebildeten Korper, einen Kopf 16, ein Paar Beine 18 
und ein Paar Arme 20 und 21 aufweist. Die Arme sind an dem 
oberen Korperteil 12 mittels Armgelenken 24 drehbar be- 
festigt. Das Armgelenk 24 filr den rechten Arm 20 weist fer- 
ner eine Federeinrichtung 28 auf. Der obere Korperteil 12 
ist an dem unteren Hiiftteil 14 mittels eines Taillengelen- 
kes 30 drehbar befestigt. Das Taillengelenk 30 umfaBt eine 
Federeinrichtung 32 fiir den Korper. Der Kopf 16 ist an dem 
Huftteil 14 mittels einer Bef estigungseinrichtung 34 be- 
festigt. 

Wie insbesondere aus den Fig. 2 und 6 zu entnehmen ist, weist 
jedes Armgelenk 24 am oberen Ende des Armes einen spater 
noch beschriebenen Kugelteil auf, welcher in eine eine Ge- 
lenkpfanne bildende Offnung eingreift. Eine Welle 38 ist in 
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einer Lagerbohrung 40 eines Auges 42 gelagert, welches an 
der Innenseite des Ruckens des Korperteiles befestigt 1st. 
Die Welle besitzt einen radial verlaufenden Flansch 44 und 
einen koaxial angeordneten , abgeflachten Steg 46. Der Steg 
46 weist eine nutenformige Aussnarung 48 auf und greift in 
einen Schlitz 50 ein, der in einem kugelformigen , oberen 
Ende 52 der Arme 20 und 21 angeordnet ist. Durch in den 
kugelformigen Armenden 52 angeordneten Lochern 56 greifen 
Stifte 54 hindurch, und in die Stifte sind die Wellenstege 
46 eingerastet. Jedes Auge 42 bildet ein Lager fUr das innen- 
liegende Ende der Welle 38, wahrend durch den Eingriff des 
kugelformigen Endes 52 des Armes mit einer tfffnung oder einer 
Gelenkpfanne 60 in der Schulter des KSrpers das auBere Ende 
der Welle 38 tragt, so daB eine Drehung der Arme 20 und 21 
sowohl urn die Langsachse der Wellen 38 und der Stifte 54 
ermSglicht wird. In dem Flansch 44 ist ein Rastloch vorge- 
sehen, in welches mehrere auf dem kugelformigen Ende 52 
der Arme 20 und 21 angeordnete Zahne eingreifen kSnnen, so 
dafl bestimmte Winkelstellungen der Arme 20 und 21 gegeniiber 
dem Kftrper durch eine Schwenkung urn die Stifte 54 herum 
einstellbar sind. 

Jeder Arm 20 und 21 ist mit einer am Ellbogen angeordneten 
beweglichen einstellbaren Gelenkverbindung 66 ausgestattet . 
Die Gelenkverbindung 66 kann von beweglichen herkommlichen 
Gelenken unterschiedlicher Formgebung gebildet sein (z.B. 
Reibgelenke, Drahtgelenke usw.), die eine Einstellung des 
Unterarms gegeniiber dem Oberarm ermoglichen. Obv;ohl diese 
Teile in der Zeichnung nicht dargestellt sind, seien mehrere 
Ausfiihrungen vorgeschlagen, wie z.B. ein Reibkugelgelenk mit 
einer Gelenkpfanne mit Oder ohne Anschlageinrichtung. AuBer- 
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dem kann an dem Ober- oder Unterarm ein Stift befestigt 
sein, wahrend an dem anderen Armteil etn Lager zapf en vor- 
gesehen ist, so daB der Lagerzapfen unter Reibung gegen 
den Stift anliegt und fur eine entsprechende Relativbe- 
wegung der Armteile sorgt. An einem der Oberarmteile kann 
eine Blattfeder befestigt sein f die mit dem anderen Arm- 
teil im Eingriff steht und fur eine zusatzliche Reibkraft 
zwischen den Armteilen sorgt , so daB eine bestimmte Rela- 
tivstellung zwischen den Armteilen eingestellt werden kann. 
Am Ende jedes Armes 20 und 21 ist mittels einer Schwenkein- 
richtung 70 (siehe Fig. 7) eine Hand 68 schwenkbar gehalten, 
in welcher ein Stift 72 angeordnet ist, der mit einem V-for- 
mig ausgebildeten Federelement 73 im Eingriff steht. Das 
V-formige Federelement 73 ist zusammendruckbar und in eine 
Offnung 74 (siehe Fig. 2) eingesetzt, die sich in jedem Arm 
befindet, und wird durch die Reibkrafte in dieser Offnung 
gehalten, die von den nach auBen gerichteten Federkraften 
des V-formigen Federelementes 73 erzeugt werden. Jede Hand 
68 besitzt funf Finger 76, die mit der Hand 68 aus einem 
flexiblen Kunststoff in einem Sttick gegossen sind. Die Han- 
de besitzen eine etwas gew51bte Form, so daB sie mittels 
Reibungskraf ten einen Gegenstand halten konnen. 

Wie aus den Fig. 2 und 6 zu entnehmen ist, weist das Arm- 
gelenk 24 fur den rechten Arm 20 ebenfalls eine Federein- 
richtung 28 auf. Genauer gesagt, besteht die Federeinrich- 
tung aus einem U-formig ausgebildeten Teil.80, das in zwei 
L5cher 82 eingesetzt ist, die in Axialrichtung in der Welle 
38 vorgesehen sind. Eine zwei Federenden aufweisende Feder 
84 ist urn die Welle 38 herumgewickelt und steht mit zwei 
Anschlagen 86 im Eingriff, welche am Riicken des oberen KSr- 
perteiles 12 vorgesehen sind. Wenn also gemaB Fig. 4 der Arm 
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in eine der beiden Richtungen gedreht wird, dann kommt 
das U-f5rmige Teil 80 gegen ein Ende der Feder 84 zur 
Anlage und vergroBert wahrend der f ortgesetzten Drehung 
des Armes 20 die Feder spannung. Wenn der Arm 20 losge- 
lassen wird, dann bewirkt die Feder 84 ein schnelles 
Zurttckdrehen des Armes an der Seite des K5rpers entlang 
in seine normale -Stellung. Der Arm 20 hat annahernd ein 
Bewegungs spiel von 180° (siehe Pfeil A in Fig.4),ohne 
dafi das Teil 80 mit der Feder 84 in Eingriff kommt, Es 
erfolgt daher wahrend der Drehung des Armes 20 vor dem 
Korper 12 so lange keine Steigerung der Federkraft der 
auf dem Arm 20 gelagerten Feder 84, bis das Teil 80 mit 
dem gegenuberliegenden Ende der Feder 84 in Eingriff kommt. 

Die Beine 18 sind am Huftteil 14 mittels Gelenken 90 be- 
weglich gelagert und weisen an den Knien ferner bewegli- 
che, vorher einstellbare Gelenke 92 auf. Die beweglichen 
Gelenke 90 und 92 sind Reibgelenke, Drahte Oder andere Ge- 
lenkarten, die Shnlich den Ellbogengelenken ausgebildet 
sind und eine Einstellung der Glieder der Beine 18 an den 
Knien und an der Hufte ermoglichen. Am unteren Ende jedes 
Beines 18 ist ein Fufl 94 angeordnet, der eine Bohrung 96 
zur Aufnahme eines Haltestiftes aufweist r was nachfolgend 
in Verbindung mit den weiteren Zubehorteilen beschrieben 
werden soil. 

Das Taillengelenk 30 besitzt einen nach innen greifenden r 
im wesentlichen ringfSrmigen Flansch 100, der am unteren 
Ende des oberen Kc5rperteiles 12 angeordnet ist und in einer 
entsprechenden nach auSen zeigenden Nut 102 aufgenommen wird, 
die am oberen Ende des HUftteiles 14 vorgesehen ist. Das be- 
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schriebene Taillengelenk 30 ermoglicht eine Relativdrehung 
des oberen KSrperteils gegemiber dem Huftteil 14 um die 
senkrechte Achse. Wie aus den Fig. 2, 3 und 5 zu entnehmen 
ist, weist das Taillengelenk 30 die Federeinrichtung 32 fiir 
den Korper auf . Genauer gesagt, besteht die Federeinrichtung 
fiir den Korper aus einer Schraubenf eder 106, welche um eine 
vertikale Achse 108 gewickelt ist, die sich von dem HUft- 
teil 14 nach oben erstreckt. Zwei Anschlage 110 und 112 
sorgen daftir, daB die Feder 106 dauernd unter einer gerin- 
gen Vorspannung steht. Auf der Innenwand des KSrperteiles 
12 sind zwei Anschlage 114 und 116 angebracht, die mit der 
Feder 106 in Eingriff kommen, wenn der Korper teil 12 von 
Hand relativ zum Huftteil 14 gedreht wird. Wahrend einer 
fortgesetzten Drehung des Korperteiles 12 wird die Feder 
zunehmend gespannt, und wenn der Korper teil dann losgelassen 
wird, dann sorgt die Feder 106 dafiir, daB der Korperteil 12 
schnell in seine ursprungliche Lage zuriickgedreht wird. 

Die Achse 108 tragt ferner den am oberen Teil des KSrpers 
angeordneten, jedoch mit dem Huftteil 14 verbundenen Kopf 16. 
Genauer gesagt , weist die Achse 108 an ihrem oberen Ende 
einen kegelstumpf f5rmigen Abschnitt 118 auf, auf dem eine 
Kugel 120 aufsitzt. Die Kugel 120 wird in einem gleichen 
oberen kegelstumpf f Srmigen Abschnitt 122 aufgenommen, der 
ebenfalls als Lagerteil oder Sitz fiir die Kugel ausgebildet 
ist. Der Kopf 16 besitzt einen nach innen greifenden Ring- 
flansch 124, der gleitend in einer entsprechenden Nut 126 
aufgenommen wird, die im oberen kegelstumpf formigen Abschnitt 
122 angeordnet ist, so daB sich der Kopf relativ zum Hilftteil 
14 drehen kann. Jedoch ist die Drehung des oberen KcSrpertei- 
les 12 unabhangig von der Drehung des KoDfes. Durch die Mit- 
te des oberen kegelstumpf fSrmig ausgebildeten Abschnittes 122 
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greift eine Qffnung 128 hindurch, wahrend eine andere 
Offnung 130 durch die Kugel 120 hindurchgreift . Durch 
die Offnungen 130 und 128 verlauft ein Gummiband 132, 
welches urn einen im oberen kegelstumpf formigen Abschnitt 
122 angeordneten Stift 134 und einen im unteren kegelstumpf- 
formigen Abschnitt 118 angeordneten Stift 136 herumlauft, 
so daB der Kopf elastisch auf der Achse 108 gehalten wird. 

Die Puppe besitzt daher Armgelenke 24 und ein Taillenge- 
lenk 30 f die beide f ederbelastet sind und dafur sorgen, 
daft diese Teile in die vordere entlastete Stellung zuriick- 
kehren. Da die beiden Gelenkverbinden f ederbelastet sind 
und die Glieder sich urn Achsen drehen, welche senkrecht 
aufeinander stehen, kann mit dem Arm 20 der Puppe eine 
Bewegung erzielt werden, die weitgehend die Bewegung eines 
Menschen nachahmt. Z.B. kann der Arm 20 entgegen der Kraft 
der Feder 84 nach hinten gedreht werden, und gleichzeitig 
kann der Korper entgegen der Kraft der Feder 106 im Uhr- 
zeigersinn gedreht werden, wie dies in der Fig ,3 durch den 
Pfeil B angedeutet ist. Wenn der Arm und der KSrper losge- 
lassen werden, dann dreht sich der Arm urn das Taillengelenk 
30 und das Armgelenk 24 in zwei verschiedenen Ebenen. AuBer- 
dem ermoglichen die Ellbogengelenkverbindung 66 und die 
Schwenkeinrichtung 70 unterschiedliche Bewegungsbahnen der 
Hand. Deshalb kann die beschriebene Spielfigur 10 als Glie- 
der puppe in Verbindung mit neuen Zubehorteilen (siehe Fig.lA 
bis 1E) verwendet werden, was bisher mit Puppen nicht moglich 
war. 

In der Fig.lA ist die erf indungsgemaBe Spielfigur 10 in Ver- 
bindung mit einem ZubehQr fur ein Baseballspiel 150 darge- 
stellt. Das Baseballspielzubehor wird von einem Grundrahmen 
Oder eine Plattform 152 gebildet, auf welcher ein aufrechter 
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Stander oder ein Tragbttgel 154 befestigt ist. An der Platt- 
form 152 ist mittels eines Stabes 158 ein imitierter Base- 
ball 156 schwenkbar befestigt, wobei der Stab am unteren 
Ende der Plattform mittels einer Gelenkverbindung 160 ange- 
lenkt ist, die von einer Kugel und einer Gelenkpfanne ge- 
bildet ist. In der Nahe des vorderen Randes der Plattform 
152 sind mehrere Rippen 162 vorgesehen, die als Anzeigeein- 
richtungen dienen und z.B. mit folgenden Beschrif tungen ver- 
sehen sein konnen "Lauf urn samtliche Male auf einen Schlag" 
(home run), "Schlagf ehler" (strike out) , M Schlag fur ein Mai" 
(base hit) usw. . Die beweglichen Glieder der Spielfigur 10 
kttnnen so eingestellt sein, daB die Puppe einen imitierten 
Schlagstock 164 halt, wie dies in der Fig.lA dargestellt ist 
und den Schlagstock durchschwingen kann, damit der Baseball 
156 getroffen wird. Zum Halten des Schlagstockes 164 wird 
der rechte federbelastete Arm 20 so ausgerichtet , daB er im 
Bereich der Ellbogengelenkverbindung 66 annMhernd einen rech- 
ten Winkel bildet, wlihrend der linke freie Arm etwas weniger 
stark durchgebogen ist, um den Schlagstock zu ergreifen. In 
den HMnden 68 wird der Schlagstock 164, der in die Hande 
hineingeschoben wird, mittels Reibkr^ften gehalten. Damit 
der Schlagstock durchgeschwungen wird, dreht der Spieler 
den Korperteil 12 entgegen der Kraft der Feder 106 und den 
rechten f ederbelasteten Arm 20 entgegen der Kraft der Feder 
84 mit zwei Handen und nimmt die H^nde dann gleichzeitig von 
der Spielfigur weg. Wenn der Ball 156 getroffen ist, dann 
rotiert er um das Gelenk 160, und der Stab 158 fallt zwi- 
schen zwei beschrif tete Rippen 162 f um das Ergebnis anzu- 
zeigen. Obwohl es in der Fig.lA nicht zu sehen ist, sind an 
der Oberseite der Plattform zwei Stifte angeordnet, die in 
die Bohrungen 96 der FuBe 94 eingreifen, um die Spielfigur 
in ihrer aufrechten und zum Treffen des Baseballs geelgneten 
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Stellung zu halten. Wenn die Spielfigur in Verbindung mit 
dem Zubehor 150 flir ein Baseballspiel verwendet wird, dann 
sind die Beine 18 der Spielfigur gewohnlich an den Knie- 
gelenken 92 nicht durchgebogen . Da jedoch der Kopf 16 der 
Spielfigur 10 an dem Huftteil 14 befestigt ist, kann sich 
der Korperteil 12 urn den Huftteil drehen, wahrend der Kopf 
in der nach vorn gerichteten Stellung verbleibt, genauso 
wie dies bei einem Baseballspieler der Fall ist, der den 
ihm zugeworfenen Ball beobachtet. 

Die Fig.lB zeigt die Verwendung der erf indungsgemaBen Spiel- 
figur 10 mit dem Zubehor 170 fur ein Bowlingspiel. Das Bowling 
spiel 170 weist eine Kegelbahn 172 auf , auf welcher eine imi- 
tierte Bowlingkugel 177 zu mehreren in der Zeichnung nicht 
dargestellten Kegeln rollen kann. Auf der Kegelbahn 172 ist 
ein erster Stift 175 angeordnet, und ein zweiter Stift 176 
ist auf einer FuBstiitze 178 befestigt, wobei diese Stifte 
die Spielfigur 10 halten. Auf einer Seite der Kegelbahn 172 
befindet sich ein KugelrUcklauf 179. Damit die Kugel 174 auf 
der Kegelbahn 172 entlang zu den Kegeln gerollt werden kann, 
sollten die Beine der Spielfigur 10 an den Kniegelenken 92 
und an den Hiif tgelenken 90 gebogen werden, damit die Spiel- 
figur 10 eine gebttckte Stellung einnimmt, so daB sich der 
rechte Arm 20 dicht tiber der Oberflache der Kegelbahn 172 
entlang- bewegen kann. Bei diesem Ausfiihrungsbeispiel ist 
der OberkSrper nicht federbelastet und der Arm ist im Be- 
reich des Ellbogengelenkes 66 im wesentlichen gerade. Mehrere 
Finger der Hand 68 greifen in die LScher der Bowlingkugel 
174 hinein, und dann wird der Arm 20 entgegen der Federkraft 
der Feder 84 bewegt und losgelassen. Dieses schnelle Los- 
lassen bewirkt, daB sich die Bowlingkugel 174 von der Hand 
68 18st und auf der Kegelbahn 172 entlangrollt. 
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Die Fig.lC zeigt die erf indungsgemafle Spielfigur 10 in Ver- 
bindung mit dem Zubehor fur ein Tennisspiel 180. Das Tennis- 
soiel ist dem Baseballspiel gemafl Fig.lA darin ahnlich, dafl 
die Anzeigerippen 182 mehrere Beschrif tungen tragen, welche 
ein bestimmtes Ergebnis anzeigen. Ein imitierter Tennisball 
184 ist an einem Stab 186 befestigt, der seinerseits mittels 
einer Gelenkverbindung 188, die aus einer Kugel und einer 
Gelenkpfanne besteht, an einem kegelf ormigen aufrechten TrS- 
ger 190 angelenkt ist. Der Tennisball 184 wird zum Schlagen 
dadurch vorgelegt, dafl der Stab 186 in eine von mehreren in 
senkrechtem Abstand zueinander angeordneten Nuten 192 einge- 
legt wird, die in einem nach oben greifenden StMnder 194 an- 
geordnet sind. Wie aus der Fig.lC zu erkennen ist, ergreifen 
die Finger der rechten Hand 68 der Spielfigur 10 den Tennis- 
schlager 196 und halten ihn durch die wirkenden Reibungs- 
krafte, urn den Tennisball zu schlagen, woraufhin der Stab 
186 zwischen zwei Anzeigerippen 182 fallt, urn ein Ergebnis 
fur diesen Schlag anzuzeigen. Urn den Tennisball 184 zu schla- 
gen, kann die Spielfigur 10 mit beiden Handen ahnlich wie 
bei dem Baseballspiel 150 entsprechend eingestellt werden. 
Jedoch ist der rechte Arm 20 beim Tennisspielen im wesentli- 
chen gerade, und der Tennisschlager 196 wird nur mit der 
rechten Hand 68 gehalten. Das Drehen des OberkQrpers 12 
reicht im wesentlichen aus, urn die ftir den Schlag des Tennis- 
balls 184 erf order liche Riickdrehbewegung zu erzielen, obwohl 
der Arm 20 nattirlich auch gespannt werden kann, damit unter- 
schiedliche BerUhrungswinkel mit dem Tennisball 184 erzielt 
werden. Der Kopf 16 der Spielfigur 10 ist wiederum unbeweg- 
lich und dreht sich nicht mit dem Korper. 

Die Fig.lD zeigt die erf indungsgemafle Spielfigur 10 in Ver- 
bindung mit einem ZubehQr far ein Golf spiel 200. Das Golf- 
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spiel 200 umfaBt einen imitierten Golfball 202 , der auf 
einer nachgeahmten Abschlagstelle 204 angeordnet ist, die 
auf einer Plattform 206 befestigt ist. Am anderen Ende der 
Plattform 206 befindet sich ein Loch 208 und eine am Loch 
angeordnete Lochflagge 210. Urn den Golfball 202 zu schlagen, 
sind die Arme der Spielfigur 10 an den Ellbogengelenken ab- 
geknickt, wobei der rechte Arm 20 wesentlich mehr als der 
linke Arm 21 durchgebogen ist. Der Golfschlager 212 wird 
mittels der nachgiebigen Hande 68 am Griff erfaBt. Die Beine 
18 der Spielfigur sind ebenfalls an den Knien etwas durchge- 
bogen, wie dies aus der Fig.lD zu entnehmen ist. Bei diesem 
Spiel wird der Oberkorper etwas gedreht, urn die Schrauben- 
feder 106 zu spannen, wobei diese Drehung jedoch nicht so 
stark ist wie bei dem Baseball- oder bei dem Tennisspiel. 
Der rechte Arm jedoch muB entgegen der Kraft der Feder 84 
gedreht werden, damit die zum Schlagen des Golfballes 202 
mit dem Golfschlager 212 erf order liche Kraft erzeugt wird. 
Wiederum ist der Kopf 16 der Spielfigur 10 unbeweglich, wenn 
sich der Oberkorper dreht. 

Die Fig.lE zeigt die Verwendung der erf indungsgemaBen Spiel- 
figur 10 bei einem Hufeisenwurf spiel. Die Kniegelenke 92 der 
Spielfigur 10 sind etwas durchgebogen, v/ie dies aus der Fig.lE 
zu erkennen ist, wobei ein FuB vor dem anderen FuB angeordnet 
ist. Urn ein imitiertes Hufeisen 214 zu werfen, muB der Ober- 
korper nicht unbedingt gespannt werden. Der Arm 20 wird ent- 
gegen der Kraft der Feder 84 bewegt und dann losgelassen, 
so dafl das Hufeisen 214 zu einem Stock geworfen wird, der 
als Ziel des Hufeisenwurf spieles dient und in der Zeichnung 
nicht dargestellt ist. 
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Patentansprtiche 

Spielfigur f insbesondere Gliederpuppe, dadurch g e - 
kennzeichnet , daft ein oberer KSrperteil 
(12) und ein unterer Korperteil (14) vorgesehen sind, 
die fur eine Relativbewegung urn eine bei auf gerichteter 
Gliederpuppe im wesentlichen senkrechte Achse mittels 
eines Taillengelenkes (30) miteinander verbunden sind, 
daB zwischen dem oberen und dem unteren K5rperteil eine 
erste Federeinrichtung (32) vorgesehen ist, die den 
oberen Korperteil gegenuber dem unteren Korperteil nor- 
malerweise nach vorn ausrichtet und ermoglicht, dafl der 
obere Korperteil entgegen der Kraft der Federeinrich- 
tung urn die senkrechte Achse relativ zum unteren Kor- 
perteil schwenkbar ist, so daB die Federeinrichtung 
den oberen Korperteil nach dem Loslassen schnell in die 
nach vorn ausgerichtete Stellung zuriickbewegt , daB ein 
Arm (20, 21) vorgesehen ist, der am oberen Korperteil 
an einem Schultergelenk (46, 48, 50, 52, 54, 56) be- 
weglich angelenkt ist, und daB eine zweite Federein- 
richtung (28) fur den Arm (20) vorgesehen ist, die zwi- 
schen dem Arm und dem oberen Korperteil angeordnet ist 
und den Arm normalerweise in eine vordere Stellung driickt 
und ermoglicht, daB der Arm entgegen der Kraft der Arm- 
federeinrichtung relativ zum oberen Korperteil schwenk- 
bar ist, so daB die Armf edereinrichtung den Arm nach 
dem Loslassen schnell in die vordere Stellung zuriick- 
bewegt. 

Spielf igur nach Anspruch 1 , dadurch g e k e n n - 
zeichnet, daB der mittels des Schultergelen- 
kes (46, 48, 50, 52, 54, 56) am oberen Korperteil (12) 
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drehbar angelenkte Arm (20) relativ zum oberen Korper- 
teil urn eine senkrecht zur senkrechten Achse (38) der 
Spielfigur (10) verlaufenden Achse schwenkbar ist. 

3. Spielfigur nach Anspruch 1 oder 2, dadurch g e k e nn - 
zeichnet , daB der mittels des Schultergelenkes 
(46 , 48, 50, 52, 54, 56) beweglich gelagerte Arm (20) urn 
eine zweite von der Vorderseite der Spielfigur zur Riick- 
seite verlaufende, im wesentlichen senkrecht auf der Quer- 
achse (38) stehende Achse (54) schwenkbar ist, 

4. Spielfigur nach Anspruch 1, dadurch g e k e n n - 
zeichnet, daB ein Paar Gliederbeine (18) vor- 
gesehen ist, welches am unteren Ende des unteren KSrper- 
teiles (14) beweglich angelenkt ist. 

5. Spielfigur nach einem der Anspruche 1 bis 4, dadurch 
gekennzeichnet , daB am oberen Korper- 
teil (12) ein zweiter Arm (21) schwenkbar und drehbar 
angelenkt ist und dafl beide Arme (20, 21) an ihrem Ende 
eine Hand (68) aufweisen, wobei beide Hande zusammen 
einen beweglichen Gegenstand (164, 212) ergreifen. 

6. Spielfigur nach einem der Ansprilche 1 bis 5, dadurch 
gekennzeichnet, daB ein Unterteil (150) 
vorgesehen ist, auf welchem die Spielfigur (10) in einer 
im wesentlichen aufrechten Stellung angeordnet ist, daB 
eine Einrichtung vorgesehen ist, welche in die unteren 
Enden (94) der Beine (18) eingreift und die Spielfigur 
in einer vorbestimmten Stellung am Unterteil halt, daB 
ein imitierter Baseball (156) sowie ein auf dem Unter- 
teil in aufrechter Stellung befestigter Stander (154) 
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vorgesehen sind, auf dessen Spitze der Baseball ab- 
legbar 1st, und daB der bewegliche Gegenstand von 
einem imitierten Baseballschlager (164) gebildet ist, 
der von den Handen (68) der Spielfigur ergriffen wird 
und bei einer Bewegung der Hande entgegen wenigstens 
einer der Krafte der Federeinrichtungen (28 f 32) und 
Loslassen der Spielfigur den imitierten Baseball 
schlagt. 

7. Spielfigur nach einem der Anspriiche 1 bis 5, dadurch 
gekennzeichnet , daB ein Unterteil (200) 
vorgesehen ist, auf welchem die Spielfigur (10) in einer 
im wesent lichen aufrechten Stellung angeordnet ist, daB 
eine Einrichtung vorgesehen ist, welche in die unteren 
Enden (94) der Beine (18) eingreift und die Spielfigur 
in einer vorbestimmten Stellung am Unterteil halt, daB 
ein imitierter Golf ball (202) sowie eine auf der Ober- 
seite des Unterteils befestigte kunstliche Abschlag- 
stelle (204) vorgesehen sind, auf welcher der Golf ball 
ablegbar ist, und daB der bewegliche Gegenstand von 
einem imitierten Golfschlager (212) gebildet ist, der 
von den Handen (68) der Spielfigur ergriffen wird und 
bei einer Bewegung der HMnde entgegen wenigstens einer 
der Krafte der Federeinrichtungen (28, 32) und Los- 
lassen der Spielfigur den imitierten Golfball schlHgt. 

8. Spielfigur nach einem der Anspriiche 1 bis 5, dadurch 
gekennzeichnet , daB ein Unterteil (180) 
vorgesehen ist, auf welchem die Spielfigur (10) in einer 
im wesent lichen aufrechten Stellung angeordnet ist, daB 
eine Einrichtung vorgesehen ist, welche in die unteren 
Enden (94) der Beine (18) eingreift und die Spielfigur 
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in einer vorbestiiranten Stellung am Unterteil halt, 
daB ein iraitierter Tennisball (184) sowie eine Einrich- 
tung (186, 188, 190, 192, 194) vorgesehen sind, wobei 
sich die Einrichtung von dem Unterteil nach oben er- 
streckt und den Tennisball in einer geeigneten Lage 
iiber dem Unterteil halt, und daB der Gegenstand von 
einem imitierten Tennisschlager (196) gebildet ist, 
den wenigstens die Hand (68) des f ederbelasteten Armes 
(20) ergreift und der bei einer Bewegung der Spielfigur 
entgegen der Federeinrichtung (28) und bei einem Los- 
lassen der Spielfigur den imitierten Tennisball schlagt. 

Spielfigur nach einem der Anspriiche 1 bis 5, dadurch 
gekennzeichnet , daB ein Unterteil (170) 
vorgesehen ist, auf welchem die Spielfigur (10) in einer 
im wesent lichen aufrechten Stellung angeordnet ist, daB 
eine Einrichtung vorgesehen ist, welche in die unteren 
Enden (94) der Beine (18) eingreift und die Spielfigur 
in einer vorbestiiranten Stellung am Unterteil halt, daB 
eine imitierte Kegelbahn (172) auf der Oberseite des 
Unterteiles vorgesehen ist und daB der Gegenstand von 
einer imitierten Bowlingkugel (174) gebildet ist, die 
von der Hand (68) des federbelasteten Armes (20) ergrif- 
fen wird und bei einer Bewegung der Spielfigur wenigstens 
entgegen der Kraft der Armf edereinrichtung (28) und beim 
Loslassen der Spielfigur die Bowlingkugel auf der Kegel- 
bahn entlangrollt . 
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